
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

※出展社数・来場者数は最終見込み数です 

ゲームや映画などのエンターテイメント領域はもちろん、医療や住宅などの非エンターテイメント領域の活用も始まっている 
VR・AR 技術。今多くの企業がこの技術を導入し、新しいサービスを創り出そうとしています。そんな中、コンテンツビジネスの総

合展である「コンテンツ東京」に今年誕生したのが VR・AR ワールド！最先端の VR・AR コンテンツや体験型シミュレータ、高臨場

感ディスプレイなどを出品され、その場でデモ体験や商談が行われます。コンテンツ大国日本を支える話題の VR・AR コンテンツ

の数々をぜひ体験・ご取材ください。取材のお申込みは、www.content-tokyo.jp/shuzai/ からどうぞ。 
 

出展される VR・AR 商品・技術のほんの一部をご紹介します。 

取材のお申込みは⇒  www.content-tokyo.jp/shuzai/  
◆本リリースに関する問合せ コンテンツ東京２０１７ 事務局 広報担当：川野 TEL:０３-３３４９-８５０７ 

 ※会期前日(6月 27 日[火] )の取材も承ります。ご希望の場合は 6 月 21 日[水]までにご相談ください。 
※今後このような FAX が不要の方はお手数ですが、下の□にチェックをし、そのまま FAX: 03-3344-2400 宛にご返信ください。 

□今後の FAX 配信を停止してください。  □今後 E-mail での配信にしてください。 （E-mail：                             ） 
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会期： ６月２８日（水）～３０日（金）   会場： 東京ビッグサイト 

主催：リードエグジビションジャパン 

※出展商品は変更になる可能性があります。※画像は一部、出展社ホームページよりお借りしています。 

触れる、五体で操るなど 最先端の VR・AR 技術が一堂に！ 

何もないのに・・・『触れる VR』 
コーンズテクノロジー 「触れる VR」 

超音波を利用し、空中に触感を作り出す革新的な技術が開発されました！この 
技術を VR 技術と組み合わせ、従来とは桁違いにリアルで没入感のある体験が

可能に。しかもグローブなど、特殊アクセサリーの着用は不要。VRで見えている

（本当はそこにはない）物にリアルに触れられるという画期的な技術を、 
ぜひブースでご体験ください。 

http://www.content-tokyo.jp/shuzai/
http://www.content-tokyo.jp/shuzai/
TEL:%EF%BC%90%EF%BC%93-%EF%BC%93%EF%BC%93%EF%BC%94%EF%BC%99-%EF%BC%98%EF%BC%95%EF%BC%90%EF%BC%97


 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

乃村工藝社 「SQUEEZE MUSIC」 

SQUEEZE MUSIC は、音楽の“味覚化”を可能にするジュークボックス型プロダクト

です。再生中の音楽のムードを分析し、脳科学的にそのムードを感じやすい味覚

（Happy⇒甘い など）に分類。様々な味のドリンクが曲の展開に合わせてミックスさ

れ、一曲終わると、その曲のムードに基づいた味のミックスジュースのできあがり！ 
“音楽体験の味覚への拡張”という新しいタイプの AR（拡張現実）といえるかも。 

音楽をミックスジュースに変換♪ 
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ついに実現？VR で世界旅行体験 
AOI Pro. 「WONDERFUL WORLD – VR Private Tour™」 

女性に手を引かれて、世界各地の観光地を散策するという VR コンテン

ツ。360 度実写映像と立体音響による臨場感、体験者が実際に行う

「歩く」という動作、触ることができる「手」、風やミストの「体感」がすべて

シンクロすることにより、すっぽり包まれるような没入感を実現。 

 取材のお申込みは⇒  www.content-tokyo.jp/shuzai/   
◆本リリースに関する問合せ コンテンツ東京２０１７ 事務局 広報担当：川野 TEL:０３-３３４９-８５０７ 

 ※会期前日(6月 27 日[火] )の取材も承ります。ご希望の場合は 6 月 21 日[水]までにご相談ください。 

※今後このような FAX が不要の方はお手数ですが、下の□にチェックをし、そのまま FAX: 03-3344-2400 宛にご返信ください。 

□今後の FAX 配信を停止してください。  □今後 E-mail での配信にしてください。 （E-mail：                             ） 

部屋のインテリアは、まず VR で。 
メガソフト 「3D マイホームデザイナー 」など 

部屋や空間を自分で作り、すぐにその中に入れてしまう VR システムです。 
目の前のドアを開けたり、家具の配置換え・取り替え、壁紙の貼り換えなどができ、

すぐに反映されるのでリアルなイメージを持ってインテリアを企画できます。 
平面図をかくだけですぐに３DCG として立体化できる画期的なソフトを使用。 
住宅・オフィス・厨房・商業施設（店舗）、工事現場、そして、手術室や処置室などの

医療施設など様々な施設向けの対応が可能。 

全身でリアルにスポーツ！五体で操る VR 

アタリ 「Crafting future entertainment experiences.」 

五体を使って、リアルにボクシングやウィンドサーフィンなどのスポーツ 
体験ができる VR です。コントローラーで操作するのではなく、たとえば 
ボクシングならトラッカーの着いたグローブを装着し、実際に体を動かして

VR の世界で楽しむことができます。プロテクターに振動素子が仕込んで

あり、ダメージの判定を受けて素子が振動、体感にフィードバックを返すな

ど、相手からの攻撃もしっかり感じられます。 

 

http://www.content-tokyo.jp/shuzai/
TEL:%EF%BC%90%EF%BC%93-%EF%BC%93%EF%BC%93%EF%BC%94%EF%BC%99-%EF%BC%98%EF%BC%95%EF%BC%90%EF%BC%97


 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

         

FunLife  「ARC Mirror(アークミラー)」 

AR 技術を活用した、画期的なトレーニングシステムです。お手本とするアスリートやイ

ンストラクターのモーションを 3Dデータで記録。ユーザーはAR技術でミラーに映し出さ

れたお手本データと自分の姿を重ね合わせてフォームをセルフチェックできます。また

同時にユーザーの動きをリアルタイムで検知、解析した的確なフィードバックも可能。 
視覚的/体感的/科学的に「正しいフォーム」を練習することが可能になります。 

 

AR で、的確にトレーニング 

五感を刺激する VR マシン 
コーエーテクモウェーブ 「ＶＲ センス」 

多種類の感覚機能を搭載した全く新しいマシン「ＶＲ センス」。 

五感を刺激するギミック、アクションを体感させる「多機能 3Dシート」を始め、「香

り機能」、「タッチ機能」、「風機能」、「温冷機能」「ミスト機能」を搭載し、圧倒的な

没入感を体感できます。ブースでは競馬レースやホラーなどのコンテンツで試

乗が体験できます。 

 

 

 

 

 

魔法みたいなプレゼンができます 

ポケットサイズが可愛い♡持ち歩ける VR 

取材のお申込みは⇒  www.content-tokyo.jp/shuzai/  

◆本リリースに関する問合せ コンテンツ東京２０１７ 事務局 広報担当：川野 TEL:０３-３３４９-８５０７ 

 ※会期前日(6月 27 日[火] )の取材も承ります。ご希望の場合は 6 月 21 日[水]までにご相談ください。 

※今後このような FAX が不要の方はお手数ですが、下の□にチェックをし、そのまま FAX: 03-3344-2400 宛にご返信ください。 

□今後の FAX 配信を停止してください。  □今後 E-mail での配信にしてください。 （E-mail：                             ） 
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VREZ INNOVATION  「VREZ Porcket VR」 

いつでもどこでも楽しめるポケットサイズの VR 3D ビューアで

す。スマホに設置し、覗き込むだけで VR の世界が楽しめま

す。また連携のアプリを使えば、自分で撮影した 360 度写真

を VR として見られるので、旅の思い出をリアルに throw back

したりもできちゃいます。デザインもお洒落！ 

 

 

 

 

ビーライズ 「ビーライズテーブル」 

最新のCG技術とセンサーシステムを使用した、インタラクティブなテーブルです。 
テーブル上に置かれた展示品に触れたり動かしたりすると、センサーが展示品の

位置、角度などを検知し、動きに合わせて投影された映像が変化します。 
商品説明やイベント展示、公共施設 PR 事業や教育の現場まで、幅広い用途が

考えられます。3DCG、インタラクティブ、AR、MR と最新技術が満載！ 

 
この他にも多数の VR・AR コンテンツや技術が出展！ぜひご取材ください！ 

http://www.content-tokyo.jp/shuzai/
TEL:%EF%BC%90%EF%BC%93-%EF%BC%93%EF%BC%93%EF%BC%94%EF%BC%99-%EF%BC%98%EF%BC%95%EF%BC%90%EF%BC%97

